UBER MICH

Technologisch versierter Allrounder mit Uber 25 Jahren Berufserfahrung in
Selbststandigkeit & Festanstellung in den Branchen Design, Pharma, IT, Hochschulen.

Mich begeistern kreative Herausforderungen mit zukunftsweisender Bedeutung, die
unterschiedliche Disziplinen in sich vereinen.

Ich analysiere komplexe Aufgabenstellungen, wandle diese in greifbare Arbeitspakete
um und verantworte die Einbindung der Stakeholder mit angemessener Empathie.

WAS MIR SPASS MACHT =

WIE ICH ARBEITE ]

WAS ICH MITBRINGE

SCHARENMOOSSTRASSE 78
8052 ZURICH

078 609 75 48
DB@DANIELBACHMANN.CH

Durchfuhrung komplexer, interdisziplindarer Projekte in
Technologie, Forschung & Kunst

Manuelle / digitale Fabrikation & Rapid Prototyping

Problemanalyse und Optimierung von technischen
Systemen & Benutzererfahrungen

Benutzerfreundlichkeit, Benutzerfihrung, HCI

Flhrung eigener Unternehmen im 3D-Bereich (>10
Jahre)

Projektgebundene Teamleitung, bis zu 5
Mitarbeiterlnnen

Stellvertretende Werkstattleitung ETH RAPLAB

Aktiv als Dozent, Trainer & Berater (Modellbau &
Gestaltung, 3D-Produktion, System-Design)

Interdisziplinéres Verstandnis
Autodidakt mit grosser Eigenmotivation
Reflektiert, [6sungsorientiert und kooperativ

Ausgepragtes asthetisches Bewusstsein und Passion fir
Technologie, Fotografie, Musik, Kunst & Design

PORTFOLIO RAUSZUG AUF

WWHW.DANIELBACHMANN.CH
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WERDEGANG

11/2011 - 03/2020

10/2002 - 11/2011

Dozent fiir Modellbau und Gestaltung,
Technischer Koordinator, Stellvertretender
Werkstattleiter

ETH Zirich Departement Architektur RAPLAB

m Verantwortung fir Planung, Strategie, Sicherheit,
Optimierung & Betrieb der Werkstatten & Maschinen

m  Konzept & Umsetzung der Werkstattmaschinen &
Nutzerverwaltung (loT, HCI, Monetarisierung)

m Betreuung der Studierenden & Doktoranden
m Dozententatigkeit (Wahlfacher & Seminarwochen)
m  Modell- & Prototypenbau

Geschiftsfiihrer, 3D-Produzent, Dozent, Berater
mediagenerator D. Bachmann, Basel

m Rapid Prototyping, 3D-Scanning, 3D-Design &
Visualisierung

m Filmproduktion (Drehbuch, Storyboarding, Animatics)
m  Konzeption & Herstellung interaktiver Echtzeitsysteme

m Beratung, Support & Schulung fiir Autodesk Media and
Entertainment 3D-Software-Produkte. Vortrage &
Planung von Messeveranstaltungen in der Schweiz

Kundenauszug:

Euro Airport, Volkswagen Autostadt, Prada Tokyo, Herzog
& de Meuron, Thommen Medical, Regent Lighting, USM,
Novartis, Sensile Medical, Regent Lighting, Philip Morris Int.,
Swiss Olympic Team, ETH ZUrich, Fachhochschule
Nordwestschweiz, Berner Fachhochschule

Lehre & Beratung wéhrend dieser Zeit:
m Autodesk 3D Product Specialist / Supporter / Trainer

m Dozent 3D-Architektur, Modelling und Animation,
Berner Fachhochschule Burgdorf

m 3D-Technologie-Berater, Universitat Basel, Computer
Science Department

m Dozent 3D-Visualisierung, Hyperwerk Fachhochschule
Nordwestschweiz
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07/2000 - 09/2002
Usability-Experte

Pidas AG, Basel

m Mitgestaltung des ,Information Design Competence
Center*

m Planung, Konzeption, Aufbau & Betrieb des Usability-
Testlabors

m  Website-Optimierungen auf Basis von User-Feedback

1995 - 06/2000
IT-Projekte und Selbststéndigkeit als 3D-Produzent

Pharma, KMU’s

m Biometrische Zugangsberechtigung
m Physical Penetration Testing

m |T-Support
Netzwerk & IT-Sicherheit

m |T-Planung & Einrichtung
m Datenbankentwicklung
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LETZTE POSITION

DOZENT FUR MODELLBAU UND GESTALTUNG, TECHNISCHER KOORDINATOR,
STELLVERTRETENDER WERKSTATTLEITER

ETH Zirich Departement Architektur RAPLAB

Verantwortlich flr Planung, Koordination, Monetarisierung und Betrieb der
Werkstatten und Maschinen flir 1300 Werkstattnutzer (Prozessoptimierung,
Auslastungsplanung, Arbeitssicherheit, Einkaufe bis CHF 250°000.- Inkl SIMAP-
Ausschreibungen).

Dozent im Fachbereich Modellbau und Gestaltung (Planung, Lehrstoffentwicklung
und Durchflihrung der Wahlfacher und Seminarwochen)

Konzeption, Planung und Umsetzung des Werkstatt-Steuerungssystems, fiir dessen
Realisierung Hardware, Software und Arbeitsprozesse analysiert und in Einklang
gebracht wurden, um damit Doppelspurigkeiten, Redundanzen und Leerlaufe in einem
Uber Jahre gewachsenen blirokratischen System mit einer effizienten, modernen und
minimal-invasiven Ldsung zu ersetzen.

Betreuung der Studierenden und Doktoranden (Projektbegleitung, Beratung und
Schulung). Einflihrung von Studierenden in Werkstatten & handwerkliche Techniken.
Rekrutierung, Einweisung und FUhrung der Assistentinnen und Praktikantinnen.

Interdepartementarer, interdisziplindrer Austausch zur Vernetzung, Synergiebildung
und Know-How-Transfer.

3D-, CAD-Zeichnungen, 3D-Scan und deren CAM-Aufbereitung flir CNC-Maschinen
(Lasercutter, Schneidplotter, 3D Drucker, CNC Frasen).

Modell- & Prototypenbau. Formenbau und Fertigung von Metall-, Silikon-, Kunststoff-,
Holz-, Gips- und Betonprodukten in 1:1 und Modellbaugréssen. Rapid Prototyping,
Digitale Fabrikation.

Entwurf von Guidelines fir Lehrmaterial und Dokumentationen. Erstellung von Video-
Lehrmaterial und Projektdokumentationen gemass dieser Guidelines.

Fotostudio, Einrichtung um Architekturmodelle professionell abzulichten.

Beratung, Evaluierung und Umsetzung diverser ETH-Kunstprojekten:

m Biennale Venedig, ,Incidental Space®, Prof. Kerez, ETH Departement Architektur.
Analyse, Prozessdesign und Umsetzung CNC gefraster Styropor Grossteile als
Form Basis fur Betonspritzguss.

m Manifesta 11 Zirich, ,When skies are not named yet®, Marguerite Humeau in
Kooperation mit dem Autonomous Systems Lab, ETH Departement
Maschinenbau und Verfahrenstechnik. Kunstinstallation, Integration autonomer
Roboter und Sensoren in CNC gefertigte Styropor Formen.

m Manifesta 11 Zirich, ,Pavilion of Reflections®, Prof. Tom Emerson, ETH
Departement Architektur. Kunstinstallation. Evaluierung und Bereitstellung einer
mobilen Holzwerkstatt.
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AUSBILDUNG

1999 - 2000
Studium als Interaktionsleiter FHBB Pilotstudiengang

Hyperwerk Fachhochschule Beider Basel

1991 - 1995
Lehre als Eidg. Dipl. Elektroniker

Fachrichtung B, Mess-, Steuer und Regeltechnik
(Triregionale Ausbildung D\F\CH)

Endress und Hauser Flowtec AG Reinach

1990 - 1991
Vorkurs Metall AGS Basel

Allgemeine Gewerbeschule Basel

SPRACHEN
Deutsch Muttersprache

Franzosisch In Wort und Schrift
Englisch In Wort und Schrift
Serbokroatisch In Wort

PERSONLICHES
14. Juli 1974

Schweizer

HOBBIES
m Science Fiction, Zukunftsforschung

m Fotografie

m  Musik Improvisation und Produktion
m Filmgeschichte

m  Computer Demoscene

m  Experimentelles Kochen
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WEITERBILDUNG

2020
Incas Training
m  Unreal Engine: Automotive Configurator, Robin Hasenbach
m Unreal Engine: Sequencer, Robin Hasenbach
m  Unreal Engine: Raytracing, Robin Hasenbach
Learnsquared
m 2D Sequence lllustration, Patrick O'Keefe
m  Substance Designer, Daniel Thiger
m  Hardsurface Modelling, Kirill Chepizhko
m  Motion Design, Jorge R. Canedo E.
m Hardsurface Modelling, Kirill Chepizhko
m Industrial Design Foundations, Tim Zarki
m  Sketching Anything, Aaron Limonick
m Hardsurface Modelling, Kirill Chepizhko
m  Creature Design, Milan Nikolic
m  Concept Architecture, Maxim Zhestkov
m Ul and Data Design for Film, Ash Thorp
Jama Jurabaev
m  Real-Time Environment Design in Blender
m Advanced Grease Pencil Techniques
m  Cinematic Cityscapes
m VR for Artists
Edon Guraziu
m  Medical Device Product Design
Bojan Koturanovic
= Moi3D
Alex Senechal
m Fusion 360 for Concept Design
Aidy Burrows and Gleb Alexandrov
m  Blender Hard Surface Modelling
m  Space VFX Elements in Blender
2001 - 2018
Stan Winston School of Character Arts
m  3-Axis Robotic Mechanisms with Jim Kundig
m  How to Build an Animatronic Head with Craig Caton-Largent
m  Animatronic Control Systems with David Covarrubias
= How to Build a Miniature City with lan Hunter
m  Toy Design & Sculpture for Action Figures with Sandy Collora
Stratasys
m  Certified Objet Eden Connex 3D Printer Operator
C+E Forum
m  Solidworks Basics
Autodesk
m  Autodesk M&E Certified Technical Post Sales / Product Supporter
(3DS Max, Softimage, Maya, Mudbox, Motionbuilder)
McNeel Europe
m  McNeel Certified Rhino Trainer
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SKILLS

3D PRODUKTION

ECHTZEIT

FILMPRODUKTION

RAPID PROTOTYPING

PROTOTYPING
MATERIALBEARBEITUNG
MATERIALIEN

FOTO- VIDEOGRAFIE

USABILITY
LASERCUTTER

SCHNEIDPLOTTER
CNC

3D SCANNING

3D PRINTING

VR
3D SOFTWARE

PHOTOGRAMMETRIE
REALTIME 3D
2D

VIDEO & AUDIO
PROGRAMMIERUNG

METHODEN
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Modelling, UV-Mapping, Texturing, Rigging, Animation, Lighting,
Rendering,, Compositing, 3D Scanning, Retopo, 3D Printing,
Virtuelle Fotostudios fiir Medizin-, Mobel- & Leuchtenhersteller

Interaktive Installationen mit Sensorfeedback, Augmented
Reality, Extended Reality, Demoscene Demos

Preproduktion, Drehbuch, Storyboarding, Animatic, Video-
Editing, Compositing, Kompression und Verteilung

3D Druck, CNC Frasen, Lasercutter, Schneidplotter,
Kunststoffguss, Vakuumformen, Formenbau

Elektronik, Arduino, Raspberry Pi, FPGA, Sensorik, loT
Frasen, Drehen, Hobeln, Schleifen, Schneiden, Kleben

Kunststoff-, Metall-, Gips-, Beton-, Karton- Holzbearbeitung.
Glasfaser- & Kohlefaserformen.

Fotostudioeinrichtung, Blitz, Standlicht, Vollformat,
APS-C, HD Kameras, Stabilizer

Ul Design, UX, HCI

Trotec Laser Speedy 400, Epilog Legend XT, Coherent
Metabeam

Zind S3, Zund M1600
MultiCAM 5000, Shopbot
Nextengine, David, Faro Lidas, Artec

Objet Eden Connex, Voxeljet, Z-Corp Z650, Form One, Form
Two, Raise3D2N, Prusa i3 MKII, Cetus3D, Creality

Oculus Quest, Oculus Go, Vive

Blender, Solidworks, Fusion 360, Softimage XSI, 3D Studio R2
- 3DS MAX, Rhino3D, Moi3D, Houdini EDU, Maya, Zbrush, 3D-
Coat, Mudbox, Poser,, Matchmover Pro, Pixar Renderman,
Finalrender, Vray, Keyshot, Povray, Motionbuilder, Meshlab,
Marmoset Toolbag, Substance Suite, Gravity Sketch, Medium

Realitycapture, Zephyr, VisualFSM
Unreal Engine, Quest3D, Virtools, ARtoolkit

Krita, GIMP, Corel Draw, Capture One, Lightroom, OnOne
Suite, Affinity Suite

Edius, Aftereffects, DaVinci Resolve, Premiere, Ableton

Delphi, Turbo Pascal, Python, Processing, C++,
Openframeworks, Ardiuno, VHDL, Verilog, Lucid, PHP, mySQL,
GIT, SVN, Turtoise

Emacs, ORG Mode, Explorative Forschung,
Booch und Rumbaugh Objekt Orientierte Analyse & Design
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VEROFFENTLICHUNGEN
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Wild Demo Entry, "Catch me if you can”, Third Place
Buenzli 2008 Demoscene Event

3D Animation und Compositing
http://www.pouet.net/prod.php?which=51309

Dokumentarfilm Produktion “Decrunching
Demoscene”

Digitaler Salon, HGKZ/SNM Ziirich

Produktion einer Dokumentation uber die Demoscene
und wie Demos entstehen. Im Rahmen einer
Prasentation von Echtzeit, Digitale Kultur

https://vimeo.com/10258466

Wild Demo Entry, Invitation for Buenzli 2005,
“Three Cows Ahead”, Second Place

Ultimate Meeting Demoscene Event
3D Animation und Compositing
http://www.pouet.net/prod.php?which=15114

Replicate Demo Entry, First Place

Buenzli 2004 Demoscene Event

Herstellung der 3D Assets
http://www.pouet.net/prod.php?which=13191

Escape Demo Realtime, First Place

Escape 01 Demoscene Event

3D Modelle fiir die OpenGL Demo ,wuerfeltrauma®.
http://www.pouet.net/prod.php?which=2506

Realtime 3D Outros
PAIN Diskzine

Herstellung der Echtzeit Outro 3D-Animationen des
schweizer Diskmag’s “PAiN”

http://pain.scene.org/

Animations Kurzfilm
Schweizer Fernsehen S4

,2Ameisia", eine 3D Lovestory im Zuge einer
Prasentationssendung des Fernsehsenders S4 Uber
Schweizer Computerkunst

Herstellung eines 3D Kurzfilmes mit
Charakteranimation
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